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ZARZADZENIE NR 17/2024
Dyrektor Gdanskiego Zespolu Schronisk i Sportu Szkolnego
z dnia 31 maja 2024 r.

W sprawie: Wprowadzenia Regulaminu II Turnieju Rugby TAG

1. Niniejszym Zarzadzeniem wprowadzam Regulamin II Turnieju Rugby TAG
stanowiacy zatacznik nr 1 do niniejszego Zarzadzenia.

2. Wykonanie niniejszego Zarzadzenia oraz nadzér finansowo-merytoryczny nad
wykonaniem powierzam Marlenie Mroczynskiej.

3. Zarzadzenie wchodzi w zycie z dniem podpisania.

Zalgczniki:
1. Regulamin I Turniej Rugby TAG™.
2. Przepisy Rugby TAG wg PZR
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Zalgcznik nr 1 do Zarzadzenia 17/2024

REGULAMIN II TURNIEJU RUGBY TAG

I. POSTANOWIENIA OGOLNE

Organizatorem 11 Turnieju Rugby Tag jest Gdanski Zespot Schronisk i Sportu Szkolnego (GZSiSS)
przy wspotpracy z Gdanskim Osrodkiem Sportu na podstawie odrebnego porozumienia.

Celem zawod6w jest popularyzacja gry w rugby wsrod mlodziezy oraz integracja i rozpowszechnianie
sportu i rekreacji jako formy aktywnego wypoczynku.

Wszyscy bioracy udziat w zawodach zobowigzani sg do dostarczenia organizatorowi, najpézniej do
dnia rozpoczecia zawodow podpisanego kompletu dokumentow: karta zgloszenia, zgody. W przypadku
udziatu w zawodach 0s6b niepetnoletnich, w/w o$wiadczenia skiadane s3 przez rodzica lub opiekuna
prawnego.

Kazdy uczestnik zawodéw przed wejsciem na obiekt, na ktorym zostang rozegrane zawody, musi
okazaé¢ dokument pozwalajgcym na stwierdzenie jego tozsamosci. Uczestnicy zawodow sa
zobowiazani do ubezpieczenia si¢ we wlasnym zakresie.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za ewentualne kontuzje, nieszczgsliwe wypadki
uczestnikéw zawodéw oraz za rzeczy osobiste zawodnikow pozostawione bez opieki.

Zawodom moze towarzyszy¢ nauczyciel, opiekun, pod warunkiem dostosowania si¢ do regulaminu
obiektu.

IL. TERMIN I MIEJSCE ZAWODOW

Zawody zostang przeprowadzone w dniu 12.06.2024 r. na boisku ze sztuczng murawg Gdanskiego
Osrodka Sportu przy Al. Grunwaldzkiej 244

Program zawodow:

- godz. 9.45 — 10.10 zgloszenie druzyn .

- godz. 10.10 - odprawa techniczna,

- godz. 10.15 — rozpoczecie turnieju

- godz. 12.30 — 13.00 - zakoficzenie turnieju

Doktadny sposéb przeprowadzenia zawodéw i poszczegélnych konkurencji zostanie podany na
odprawie nauczycieli, treneréw w dniu zawodow.
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III. UDZIAL W ZAWODACH

Ze wzgledéw technicznych i organizacyjnych, o mozliwosci udziatu w zawodach decydowac bedzie
kolejno$é zgloszen. Organizator zaklada mozliwos¢ startu /maksymalnie 6 druzyn /maksymalnie 42
uczestnikow/.

1. Przystapienie do zawodéw jest jednoznaczne z akceptacjg regulaminu zawod6w oraz poswiadczeniem,
iz zawodnik nie ma przeciwskazan zdrowotnych do startu w zawodach.

2. Udzial w zawodach jest nieodptatny.
3. W zawodach moga wzia¢ udziat dziewczeta i chtopey z gdanskich szkét z rocznika 2012 i miodsi.
Kazda szkota moze wystawi¢ w sumie 1 druzyne.

5. Zgloszenie udzialu zawodnikéw nalezy dokona¢ poprzez wypelnienie obowiazujacego druku ,Karta
Zgloszenia” stanowigca zalacznik nr 1 do niniejszego regulaminu i przestanie go mailowo na adres:
m.mroczynska@ssm.gda.pl do dnia 10.06.2024 r. Opiekunowie zawodnikéw w dniu zawodéw, przed
ich rozpoczeciem, majg obowigzek przekaza¢ organizatorowi karty zgloszenia — potwierdzone przez
dyrektora szkoly lub nauczyciela. .

IV. PRZEBIEG ZAWODOW
Sposéb przeprowadzenia zawodow:

zawody zostang rozegrane na boisku ze sztuczng murawg przy Gdanskim Osrodku Sportu Al
Grunwaldzka 244
1. W zawodach mogg bra¢ udziat druzyny zlozone z chtopcow oraz dziewczat.

2. Punktacja za przylozenie jest rowna dla chlopcow oraz dziewczat. Pitka musi by¢ przeniesiona przez
zawodnika na pole punktowe i potozona. Za kazde przylozenie przyznaje si¢ 1 punkt.

Organizator przewiduje udzial max. 6 druzyn decyduje kolejno$¢ zgtoszen.

4. Mecze beda rozgrywane wg przepisow PZR ( rugby tag - zalacznik nr 2 do zarzadzenia) — Szczegoly
gier beda przedstawione zespotom przez s¢dziego gldwnego na odprawie techniczne;.

5. Sedzia Gtéwny — Pan Grzegorz Sliwinski - jest odpowiedzialny za prawidlowy przebieg zawodow i
ma glos rozstrzygajacy w kwestiach spornych.

V. WYNIKI I NAGRODY
Po zakonczeniu konkurencji Sedzia Gléwny sporzadza protokot z zawodow.

—_—

Nagrody: Statuetki za miejsca I — III, komplet medali dla uczestnikéw trzech pierwszych druzyn,
dyplomy ufundowane przez Gdanski Zespét Schronisk i Sportu Szkolnego.

2. Dekoracja zwyciezcow odbegdzie si¢ po zakorczeniu turnieju.
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3. Organizator zastrzega sobie prawo do publikacji wynikéw na swoich stronach internetowych i
przekazania ich mediom.

VI. POSTANOWIENIA KONCOWE
W sprawach nieuregulowanych w niniejszym regulaminie decyduje Sedzia Glowny zawodow.
1. Organizator zastrzega sobie prawo do ostatecznej interpretacji regulaminu.

2. Podczas zawodéw organizator zapewni obsade sedziow, stuzb medycznych i technicznych
czuwajacych nad prawidlowym i bezpiecznym przebiegiem zawodow i funkcjonowaniem obiektu.

3. Organizator zapewnia sobie prawo do rozpowszechniania wizerunku uczestnikéw zawodow w
materialach fotograficznych i filmowych do celéw promocyjnych. Chec przystgpienia do zawodow jest
réwnoznaczna z wyrazeniem zgody na powyzsze.

4. Kazdy uczestnik zawodéw deklaruje, ze jego stan zdrowia nie stanowi przeciwwskazan do
uczestniczenia zawodach.

5. Uczestnicy biora udziat w zawodach na wiasng odpowiedzialnosc i ryzyko. Organizator
nie ponosi odpowiedzialnosci za szkody osobowe i rzeczowe.

6. Wszyscy uczestnicy muszg posiada¢ przy sobie wazne legitymacja szkolne. W przypadku kontroli
tozsamosci uczestnika brak legitymacji oznacza dyskwalifikacje.

7. Obowiazek zapoznania uczestnikéw zawodéw z warunkami uczestnictwa spoczywa na
opiekunie/trenerze.

Za zachowanie na obiekcie w trakcie zawodéw odpowiedzialnos¢ ponosza opiekunowie/trenerzy.

9. Prawo startu w zawodach maja jedynie zawodnicy, ktorzy s3 wpisani w zgloszeniu przekazanym
organizatorowi z podpisem opiekuna zespotu szkolnego i podpisem dyrektora szkoly. W przypadku
zawodnikéw startujacych indywidualnie wymienieni w zgtoszeniu przekazanym i podpisanym przez
rodzicoéw lub opiekunéw prawnych.

10. Opiekunowie w czasie przebywania zawodnika na obiekcie sportowym odpowiadaja za jego
bezpieczenstwo.

11. W zaleznosci od ilosci startujacych zawodnikéw organizator zastrzega sobie prawo wprowadzenia
zmian w programie minutowym zawodow.

12. Nie ma mozliwosci startow poza konkurencj3.
13. Kontakt do koordynatora odpowiedzialnego za prawidiowy przebieg zawodow:
Grzegorz Sliwinski 602447422, sliwinscy-e-g@wp.pl
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Zatgczniki: Karta Zgloszenia

KARTA ZGLOSZENIA
Zgloszenie druzyny do turnieju rugby tag
» Il Turniej RUGBY TAG 2024”

Miejsce rozgrywek: Gdanski Osrodek Sportu, Al. Grunwaldzka 244
Data i czas rozgrywek: 12.06.2024 r., godz. 9.45- 13.00

NAZWA SZHOIY e e s ie e eticiiocctreusvseanseveastnsmonsrvnsosucsavtbasensatenssaressnscestssaveasmnsssess
OPIEKUNIGIUPY. | iccieciscciiciicseusesosnsssosossassessonssanassssesesssvssstsonsssvasensnnsancassscsassasssnsoossoses
Lista Zawodnikoéw

Lp. Imie¢ i Nazwisko Rocznik

Sl el 5 A el e

Os$wiadczam, ze zawodnicy/ uczniowie posiadajg zgode rodzicow/ prawnych opiekunéw na udzial w
turnieju rugby TAG ,, Il Turniej Rugby TAG™.

Oswiadczam, Ze rodzice /prawni opiekunowie potwierdzili, ze stan zdrowia ich dziecka pozwala na udziat
w rozgrywkach.

Os$wiadczam, ze rodzice/ prawni opiekunowie wyrazili zgod¢ na publikacj¢ wizerunku uczestnika zawodow
na stronie www oraz fb GZSiSS.

PODPIS DYREKTORA/OPIEKUNA PIECZATKA SZKOLY
(czytelnie Imig i Nazwisko)
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Zasady i przepisy gry w Rugby Tag | pzrugby.pl

Paragraf 1 ZASADY GRY

Gracze, trene;'zy oraz sedziowie powinni dofozy¢ wszelkich starar aby wszystkie przepisy byty przestrzegane
w czasie gry. W Tag Rugby nie wystepuja elementy szarzy (ataku na zawodnika z pitka), zabroniona jest gra
nogami, nie ma mfynéw oraz wrzutéw do autu. Jest to najbardziej podstawowa, bezkontaktowa forma rugby,

idealna do fizycznego rozwoju w szkolnej edukacji oraz wprowadzenie do rugby.
1.1 Cel gry

Celem gry jest zdobycie przytozenia poprzez potozenie pitki na/lub za linig wyznaczajacg pole punktowe
oponenta. Karne przyfozenie zostanie zaliczone jezeli takie przytozenie miato wszelkie prawdopodobieristwo

zaistnie¢ gdyby nie zagranie faul druzyny bronigcej.

Przez wzglad na bezpieczeristwo, gracz z pitkag musi pozostawaé na nogach caly czas i nie wolno mu zdobywaé
punktéw poprzez nurkowanie w obreb pola punktowego. Jezeli zawodnik potozy pitke bedac w tym czasie np.
na kolanie, przytozenie powinno zostac zaliczone jednak sedzia powinien natychmiast przypomnie¢ wszystkim
zawodnikom, ze w zgodzie z regulaminem powinni dotyka¢ podtoza jedynie stopami. Zawodnik nie moze broni¢
przed potfozeniem pitki poprzez kontakt fizyczny (przytrzyma.nie innego zawodnika, pchniecie itp.) oraz

potozenie reki miedzy podtogg a pitka.

Z powoddw bezpieczeristwa, gdy mecz Tag Rugby jest rozgrywany w zamknigtym pomieszczeniu (hali) lub
w strefie ograniczonego ruchu, przytozenie moze zostaé zaliczone gdy zawodnik z pitkg przekroczy linie pola
punktowego bez potozenia pitki na polu punktowym. To pozwala zawodnikom mieé¢ pod kontrolg przez caty

czas przestrzen wokét nich.

Gdy pitka zostanie potozona w polu punktowym, gra jest wznawiana "wolnym podaniem" (rzutem wolnym) ze

$rodka boiska przez druzyne, na ktérej polu zostata potozona pitka.
1.2 Druzyny

Mecze Tag Rugby s3 rozgrywane miedzy druzynami o tej samej liczbie zawodnikéw, kazda z druzyn moze
sktadac sie z nie wigcej niz siedmiu zawodnikéw i nie mniej niz pieciu. Przed kazdym meczem druzyny moga
ustali¢ iloé¢ zmian. Zmieniony zawodnik moze znéw powrdcié¢ na boisko w kazdym momencie meczu. Zmiany
moga mie¢ miejsce tylko w przypadku przerwy w grze ("martwej pitki") lub w trakcie zmiany stron miedzy

pierwszg i drugg potowg meczu zawsze za wiedzg sedziego.
1.3 Podania

Pitka moze by¢ podana (rzucona) jedynie w bok lub do tytlu w powietrzu, nie moze zostaé przekazana z reki do
reki. Jezeli pitka zostanie przekazana, podana lub kopnieta do przodu, wtedy sedzia dyktuje rzut wolny dla
druzyny przeciwnej, z wyjatkiem prawa korzysci. W zgodzie z zasadg ptynnej gry, sedzia powinien stosowac

prawo korzysci w kazdym mozliwym przypadku.
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1.4 Wolne podanie (rzut wolny).

a) Rzut wolny jest stosowany do rozpoczecia/wznowienia gry ze $rodka boiska na poczatku kazdej potowy

meczu, oraz z miejsca dotkniecia/kontaktu, wskazanego przez sedziego miejsca przewinienia

b) W momencie wolnego podania, rywalizujaca druzyna musi cofna¢ sie¢ o pie¢ metréow od miejsca
przewinienia. Nikomu nie wolno ruszy¢ do przodu do momentu, w ktérym pitka nie opusci rak podajacego.
Zawodnik rozpoczynajacy gre (wolne podanie) musi rozpoczaé z pitka w obu dioniach, poinstruowany przez
sedziego komenda "Graj" podaniem do tylu wpowietrzu do innego cztonka druzyny. Z powodow
bezpieczeristwa, chwytajacy podanie powinien sta¢ w odlegtosci nie wigkszej niz dwa metry od miejsca
rozpoczecia gry. Zawodnik wykonujacy wolne podanie musi rzucic pitke, jednoczesnie nie wolno mu biec z pitka

w momencie wykonywania podania gdy sedzia wyda komende "Graj".

c) Jeéli przewinienie ma miejsce w obrebie pieciu metréw od linii pola punktowego druzyny broniacej, wolne
podanie musi by¢ wykonane przez druzyne atakujacg z pieciu metréw od pola punktowego. To daje wiecej

przestrzeni zaréwno dla atakujacych jak i bronigcych.

1.5 Tag

a) Gdy obrorica zerwie jeden ze znacznikéw przyczepionych do pasa zawodnika z pitkg musi:

1. Zatrzymac sie v

2. Trzymac znacznik w dtoni uniesionej do gory nad gtowe

3. Krzyknac "Tag!"

4. Odda¢ usuniety znacznik zawodnikowi, ktéremu zostat on zerwany po odegraniu przez niego pitki

5. Powrdci¢ do gry

Zawodnik pozbawiony znacznika musi:

1. Zaprzestac biegu

2. Poda¢ pitke natychmiast, wykonujac jednoczesnie maksymalnie dwa kroki lub w ciggu dwoch sekund

(w przypadku bardziej zaawansowanych zawodnikéw)

3. Umiesci¢ ponownie znacznik na pasie po jego otrzymaniu od obroricy

4. Powrdcic¢ do gry

b) Tylko zawodnik z pitka moze zosta¢ pozbawiony znacznika. Zawodnik taki moze biega¢ i unikac potencjalnych

zerwan znacznika ale nie moze bronic sie przed zerwaniem znacznika uzywajac rak lub pitki.
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¢) Gdy zawodnik z pitka zostanie pozbawiony znacznika pitka musi zosta¢ podana w ciggu trzech sekund, ktéry
zawiera rowniez czas potrzebny na zatrzymanie sie zawodnika (sedzia wydaje komende: podaj! Podaj!
Nastepnie gwizdze). Zawodnik musi zatrzymac sie najszybciej jak to mozliwe; trzy kroki to rozsagdne zalecenie
dla sedziego, pitka moze zosta¢ podana w czasie zatrzymywania sie zawodnika. Jezeli podanie zajmuje wiecej
niz trzy sekundy lub zawodnik robi wigcej niz trzy kroki musi zosta¢ ukarany poprzez przyznanie rzutu wolnego

dla druzyny ktéra nie przewinita z miejsca wydarzenia sie przewinienia.
d) Zawodnik pozbawiony znacznika moze wykonac jeden krok by zdoby¢ przytozenie po zerwaniu znacznika.

e) Zawodnik pozbawiony znacznika w polu punktowym musi natychmiast potozy¢ pitke by zdoby¢ punkt. Sedzia

moze pomoc poprzez wydanie komendy: "Potéz pitke a uznam punkty" lub podobnej.

f) Jezeli zawodnik nurkuje by zdoby¢ punkt, bedzie to uznane za przewinienie izostanie przyznane wolne

podanie druzynie broniacej z linii pieciu metréw od pola punktowego.

g) Zawodnik bronigcy po zerwaniu znacznika musi odsuna¢ sie od zawodnika z pitka i zaja¢ neutralng pozycje
(wyczekujacg) dopoki pitka nie zostanie odegrana. Obrorica musi utatwic zagranie pitki, nie moze umyslnie

dotykac pitki péki jest ona w rekach innego zawodnika.

h) Wszyscy zawodnicy zdruiyny bronigcego musza prébowaé wycofac sie w kierunku swojego pola
punktowego poki sa przed pitka. Jezeli zawodnik bronigcy bedacy na pozycji spalonego, przechwyci, zatrzyma,
uniemozliwi podanie lub je spowolni wéwczas przeciw jego druzynie zostanie przyznane wolne podanie.
Zawodnik moze jednak wycofac sie z pozycji spalonej i wéwczas przechwycié podanie nim pitka dotrze do

zamierzonego odbiorcy.

i) By nagrodzi¢ dobrg obrone i by promowa¢ druzyne atakujacg utrzymujaca pitke w ptynnym ruchu chronigcym
przed zerwaniem znacznika, druzyna w posiadaniu pitki moze zosta¢ pozbawiona znacznika maksymalnie szes¢
razy przed zdobyciem punktu. W przypadku siédmego zerwania znacznika sedzia zatrzymac gre i nagrodzié
druzyne bronigca wolnym podaniem z miejsca zerwania znacznika. Jezeli siédme zerwanie znacznika ma
miejsce krok przed linig pola punktowego i pitka nastgpnie zostanie potozona w polu punktowym, punkty nie
zostajg uznane a druzyna bronigca rozpoczyna gre wolnym podaniem z odlegtosci pieciu metréw od swojego

pola punktowego w linii prostopadtej do miejsca w ktérym pitka zostata potozona.
1.6 Gra faul

a) Zawodnik z pitkg moze biega¢ i unikaé¢ potencjalnego zerwania znacznika, lecz nie moze broni¢ sie uzywajac

rak lub pitki.

b) Zawodnik nie moze umysinie wchodzi¢ w kontakt z innym (ciagnaé, popychaé, wybiega¢ bezposrednio przed
oponenta lub zmusza¢ swoim zachowaniem do wbiegnigcia w siebie zawodnika z pitka). Jezeli taki kontakt
nastapi sedzia przerywa gre azawodnik popetniajacy przewinienie zostaje napomniany o bezkontaktowej

formie gry.
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c) Pitka nie moze by¢ wyrywana z rak innego zawodnika
d) Zawodnicy nie mogg kopac pitki

e) Gra jest zaplanowana z my$la o poruszaniu si¢ na stopach (nie wolno gra¢ w podporze na kolanie, na tokciu
itp.) oraz z pitka w obu rekach. Jezeli pitka upadnie na podioze, zawodnik moze ja podnies¢ ale nie wolno mu

nurkowa¢ na podtoge by ja zdoby¢.

f) W przypadku przewinienia wolne podanie nastepuje z miejsca przewinienia. Gre rozpoczyna druzyna ktora

nie popetnita przewinienia.

g) W uzasadnionych przypadkach, po serii kilkukrotnego tamania przepisow przez druzyne bronigca, w polu 5
metréw (np. spalony, niewycofanie si¢ na linig koricowa, faul), sedzia moze przyzna¢ karny punkt druzynie

atakujacej (na wzoér karnego przytozenia).
Paragraf 2 PRZEPISY OGOLNE:
2.1 Zawodnicy

oGramy po 5 zawodnikéw w polu gry, 3 zawodnikéw do zmiany. W wypadku rozgrywania zawodow
w mniejszej hali czy na mniejszym boisku, istnieje mozliwoéé rozgrywania zawodéw po 4 zawodnikow w polu

gry, lub w poprzek hali czy boiska (jezeli pole gry jest bardzo waskie).

o Zmiany tzw. "hokejowe" czyli w trakcie gry;

2.2 TAG- czyli szarfy do zrywania

o Kazdy zawodnikéw musi mie¢ przymocowany pasek ze znacznikami (TAG);

o TAG - szarfa nie moze by¢ zastonigta przez koszulke, ani owinigta wokot paska;

2.3 Zdobywanie punktow

o Pitka musi by¢ przeniesiona przez zawodnika na pole punktowe i potozona. Za kazde przytozenie przyznaje sig
1 punkt. Kazde odstepstwa od tego przepisu (np. nagradzanie przytozen wykonanych przez dziewczyny 2
punktami), musi by¢ poprzedzone wczeséniejsza informacjg w zaproszeniu na zawody i zaaprobowane przez

opiekunéw wszystkich uczestniczacych w turnieju druzyn.

o Pitka nie moze byé rzucona o podtoge - rozpoczyna druzyna przeciwna z pola punktowégo;
o Zawodnik nie moze rzucac sig z pitkg na podtoge;

2.4 Podania

o Pitke podawa¢ wolno tylko do tytu

\1-’
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o Pitke nalezy nosi¢ w dwdch rekach
o Zawodnik d}uiyny przeciwnej nie moze tapac za pitke
2.5 Strata pitki

o Po zerwaniu jednej tasmy zawodnik musi sie zatrzymac i podac pitke w ciggu 3 sekund (sedzia liczy na gtos),

jezeli tego nie uczyni traci pitke;

o Po zerwaniu dwoch tasm pitke otrzymuje druzyna przeciwna i rozpoczyna gre

0 Po podaniu pitki do przodu gre z miejsca podania rozpoczyna druzyna przeciwna

0 Za wymuszony kontakt

o Zbijanie reki przeciwnika ktéry chwyta TAG

o Wyjscie na aut

o Podanie do przodu

2.6 Rozpoczecie/wznowienie gry

0 Przy rozpoczeciu druzyna przeciwna musi sta¢ w odlegtosci 5 metréw (krokéw) od pitki
o0 Gra rozpoczyna sie po komendzie "gra", badz gdy zawodnik trzymajacy pitke "zaznaczy j3" tzn.
a) pitka lezy na ziemi zawodnik dotyka jg noga i podnosi;

b) trzymajac pitke dotyka stopy tak aby pitka opuscita na chwile rece

2.7 TAG - zerwanie szarfy

o Po zerwaniu szarfy zawodnik podnosi reke do gory i méwi "TAG", sedzia dyktuje komende "podaj" i liczy na

gtos do 3, jezeli zawodnik nie poda pitki traci jg

0 Zawodnik ktoremu zerwano szarfe musi podac pitke i odebraé szarfe od przeciwnika
0 Zabrania sie ze wzgleddw bezpieczeristwa rzucania szarf na ziemie

2.8 Off-side

o Po zerwaniu szarfy zawodnicy w defensywie muszg sie cofngé w strone swojego pola punktowego i nie moga

brac¢ udziatu w grze
o Jezeli zawodnik przeszkodzi w grze; gra przesuwana jest o 5 metrow i jest wznawiana

2.9 Przéd/upuszczenie pitki
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o Jezeli pitka zostanie upuszczona jest "wolna" tzn. kazdy moze jg podniesc i podjac gre, jednak jezeli stwarza

niebezpieczng gre (przepychania, rzucania sig na nig) sedzia decyduje ktéra druzyna byta pierwsza przy pitce
o Przy podaniu do przodu druzyna moze przechwycic pitke i podjac gre

2.10 Przewinienia

o Nie mozna blokowac przeciwnika bez pitki

o Nie mozna fapa¢ przeciwnika za zadng czes¢ ubrania oprécz szarf

o Nie mozna chwytac za pitke ktérg trzyma przeciwnik

o Nie mozna rzucac szarfy na ziemie, nalezy ja podac osobie ktdrej zostata zerwana
o Nalezy zachowywac sie w spos6b sportowy

2.11 Sedzia

o Sedzia jest animatorem gry

o Prowadzi tak spotkanie aby zapewnic ciggtosc gry

o Dba o bezpieczenstwo zawodnikéw

o0 Odlicza czas gry, ktéry wynosi 2 x 5minut, Czas gry w jednym meczu, moze by¢ krétszy, uzasadniony duza

liczbg spotkan (np. 1 x 8 minut).

Gtéwnym celem kazdego nauczyciela, trenera, animatora iopiekuna dzieci czy mfodziezy, powinna byc ich

bezpieczna zabawa i przyjemnos¢ ptynqca z udziatu w TAG RUGBY.

Przepisy przygotowano na podstawie wersji amerykarskiej, za zgodq American Flag Rugby Association,
w tfumaczeniu i adaptacji Rafata Gajewskiego (Feniks Starachowice) oraz konsultacji Krzysztofa Krzewickiego

i Grzegorza Kacaty (Lechia Gdarisk).




